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TIVITE DE LA 1ERE SEMAINE
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JE VOIS ET JE ME SOUVIENS
. JE FAIS ET JE COMPRENDS
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DONN \TRE LES THEMES

SUR DES DUREES SUFFISAMMENT LONGUES POUR APPRENDRE

ET SUFFISAMMENT COURTES POUR NE PAS LASSER
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DE SEPTEMBRE A TOUSSAINT

Mettre en cauvre un “journal de bord sous forme d'un
site statique HTML CSS

- Le contenu sera mis a jour en fin de chagque séance
- La forme évoluera au fil des compétences acquises

[HM sur le web

Modalités de l'interaction entre 'lhomme et |la
machine
Evénements

De la semaine précédente, la notion de donnée sera
explicitée,
Le type "texte" aura été identifié. Les autres types le
seront

Représentation des
données : types et
valaeurs de base

=

Ecritured’un entier positifdans une baseb 2
Représentation binaire d'un entier relatif

et apjprofondissement sur les réels

Représentation des
données : types et
valeurs de base

Représentation approximative des nombres réels :
notion de nombre flottant

Premier pas en programmation Python

Langages et
programmation

Constructions élémentaires

Comprendre les exigences d'une syntaxe "entre
autres"

Langages et
programmation

Diversité et unité des langages de programmation

Retour aux données et au début d'une logique
booléenne complémentaire aux instructions
conditionnelles

Représentation des
données : types et
valeurs de base

Valeurs booléennes : 0,
1. Opérateurs booléens : and, or, not.
Expressions booléennes

Un étape de synthése s'appuyant sur les
rejprésentations en machine et les encodages

Représentation des
données : types et
valeurs de base

Représentation d’un texte en machine.
Exemples des encodages ASCII, 150-8859-1, Unicode




DE TOUSSAINT A NOEL

Les donnaes de base sont cernées et avaluaes en

retour de vacances. ; .
Représentation des  |p-uplets.

donnéss : types p-uplets nommés

Retour a dela ammation, maintenant liées aux )
progr ' construits

données de type contruit

Représentation des
données : types
construits

Tableau indexé, tableau donnéen compréhension

Représentation des
donnéss : types
construits

Dictionnaires par clés & valeurs

Premiére étape vers les matériels d'une part Architectures
- lien avec le hinaire vu précédemment matérielles et
- logique de hase {portes eic) systémes d’exploitation

Mod&e d'architecture séquentielle
tvon Neumann)

Du matériel au systeme d'exploitation. Architectures
matérielles et Systémes d'exploitation
Le réseau sera traité plus loin systémes d'exploitation

Aprés avoir pratiqué un psu de développement ciblg,
prise de recul. Poser la démarche de l'algo au Algorithmique Parcours séquentig d'un tableau
programme

Algorith mique Tris par insertion, par sélection




DE JANVIER AUX VACANCES D’HIVER

“ DES ALGOS AUX TRAITEMENTS DES TABLES
~ PUIS RETOUR AUX TECHNOS WEB

Champ d'application algo vers traitement élaboré...
Les tables

Traitement de
données en tehles

Indexation de tables

Importer une table depuis un fichier texte tabulé ou
un fichier CSV.

Traitement de
données en tahles

Recherche dans une table

Rechercher les lignes d'une table vérifiant des
critéres exprimés en logigue propositionnelle.

Traitement de
données en tables

TridUne table
Fusion de tables

Trier une table suivant une colonne,
Construire une nouvelle table en combinant les
données de deux tables.

Retour vers les technologies Web pour cerner les
interactions.. Unpeude ]S

IHM sur |e web

Interaction avec |'utilisateur dans une page Webh

Analyser et modifier les méthodes exécutées lors
d'un clicsur un bouten d'une page Web.

Retour vers les technologies Web pour cerner les
interactions..avec un serveur

Interaction client- serveur.
Requétes HTTP, répcnses du serveur

DISTUNGUEr CE G
serveur et dans quel ordre.

Distinguer ce qui est mémorisé dans le client et
retransmis au serveur.

Reconnaitre quand et pourguoi la transmission est

L L

Et application au formulaire

Formulaire d'une page
Web

Analyser |e fonctionnement d'un formulaire simple.
Distinguer les transmissicns de parametres par les
requetes POST ou GET.




Concevoit une solution pose de la méthode de Langages &

développement programmation Specification

Mise au point de programmes

Elément transversal qui aura déja été utilisé dans les

développement précedents. Cette étape formalisation Utilisation de bibliothéques
l'utilisation des hibliothéques

Architectures Transmission dedonnées dans un réseau
matérielles et Protocoles de communication
systemes d'exploitation|Architecture d’un réseau

Auparavant la relation client servew awa été vu
abordée coté IHM et web, elle le sera sur le plan réseau

Architectures
LIHM ne se limite pas au clavier souris écran... mateérielles et
systemes d'exploitation

Périphériques d'entrée et de sortie
Interface Homme- Machine{IHM})

On entre dans I'approfondissement des algo Algorithmique Algorithme des k plus proches voisins
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(@) potentiellement avec une vision d'une organisation
des données évoluées (prémisse a la découverte des Algorithmique Recherche dichotomique dans un tableau trié
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permet de réinvestir les différentes notions vues au cours de
I"année.
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BIEN DEMARRER SA 1ERE SEMAINE

Découverte du HTML et du CSS a partir de fichiers fournis.

Les éleves créent leur journal de bord sous forme d'unepage personnelle a
partir de ces fichiers.

Cette page personnelle sera mise a jour a chaque séance au fil de |'annéeet
témoignera des travaux réalisés

Pas de ] avascript pour le moment.

Cette page sera objet d'évaluation au fil de I'année.

Un QCM sur HTML CSS servira de support a I'évaluation de fin de lere
semaine




®* 2 heure

®* Transmission de

®* Enrichissement d’un bo

® Organisation des links
* Restitution des travaux dans I'environnement numérique de I'éleve
@




\\ ~ DOCUMENTS DE TRAVAIL FOURNIS
o ®* Un html structuré
®* Présenté
* Expliqué
\
: ®* Un CSS de base
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https://liveweave.com/
https://openclassrooms.com/fr/courses/1603881-apprenez-a-creer-votre-site-web-avec-html5-et-css3




Ou doit-on déclarer le fichier

A : dans le Head
B : dans le body
C : dans le footer
D : avant le he

.‘ D:

®* Bonneréponse: A
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