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Objectifs

• Observer les échanges entre un client et un serveur web
• Réinvestir le travail sur html, css et js
• Traiter un formulaire côté serveur avec python.

Le module flask de python permet de travailler avec un serveur web
installé sur votre ordinateur.
Le serveur HTTP intégré à Flask fonctionne sur le port 5000, ainsi pour
accéder à la page index.html, il faudra écrire l’adresse

http://localhost:5000/
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Activités Élèves

• Installer le serveur en python et un premier exemple : ”Hello
World !”

• Structurer le site web
• Intégrer des variables ”python” dans un fichier html
• Insérer des liens hypertext
• Une page avec javaScript
• Traiter le retour des informations d’un formulaire côté serveur avec

python avec GET ou POST
• Faire un ”chat”
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Le serveur
Pour créer le serveur, on a besoin du sous-module Flask du module
flask.

Ce qui donne dans un navigateur web à l’adresse
http://localhost:5000/ :
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Structurer
On a besoin de la fonction render_template du module flask

Cette fonction va permettre d’indiquer quelle est la page à renvoyer ; les
répertoires associés dans lesquels doivent être enregistrés les fichiers
html , css et js ont des noms bien spécifiques.
Le répertoire templates contiendra les fichiers html et le répertoire
static contiendra les fichiers css et js.
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Dans le fichier html, les adresses des fichiers css et js s’exprimeront en
fonction de la structure précédente :

Ce qui donne :
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Pour utiliser des variables dans le fichier html, on les écrit entre
doubles accolades :

Dans le fichier python, la valeur contenue dans la variable peut être
définie dans l’appel de la fonction render_template ou en dehors.

Ce qui donne :
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Lien vers une autre page html
Comme pour les fichiers css, les adresses relatives vont utiliser un
format spécifique qui fera intervenir la fonction de python attachée à la
page et non le nom du fichier html.
Dans le fichier py on a :

Dans le fichier html, on a :

Ce qui donne :
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Une page avec javaScript
Comme pour les fichiers css, les fichiers js seront enregistrés dans le
répertoire static et les adresses relatives auront aussi le même format :

Ici en cliquant sur le titre, celui-ci passe en orange :
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Un formulaire avec POST
Dans le fichier index.html :

Ce qui donne :
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Dans le fichier serveur.py :

L’objet request.form référencé ici par la variable resultat est un
objet python de type :
<class ’werkzeug.datastructures.ImmutableMultiDict’>.
Les "clés" sont les chaînes de caractères contenues dans les attributs
name des éléments du formulaire.
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Dans le fichier bonjour.html qui sera la page renvoyée après
traitement des éléments du formulaire, on fait référence à la variable
message :

Ce qui donne :

On reprend le même exercice avec l’envoi du formulaire avec GET, on
récupère les renseignements du formulaire à l’aide de l’objet
request.args.
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On peut ainsi observer la différences des échanges dans la console :

Avec POST

Avec GET
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Mise en œuvre d’un serveur de chat
avec flask socket-io

Objectifs de l’activité :

▶ Approfondir la notion de communication client - serveur
▶ Montrer les limites des requêtes POST et GET pour certains

usages
▶ Introduire la notion de socket

Une page web ...

Serveur web avec Python Flask



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

... contenant un formulaire méthode POST :

Le serveur renvoie la page avec le message quand il reçoit le retour
formulaire.
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Problèmes
Deux clients qui ont chargé la page web :

• Chacun reçoit son propre message ! sans intérêts
• La page est rechargée après l’envoi du formulaire.
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Client-Serveur

Dans une communication classique
de type client-serveur, l’initiative
de la communication appartient
toujours au client. Le serveur ne
peut rien envoyer sans demande
du client !

Dans le cas d’un retour formulaire,
que la requête soit de type POST
ou GET, il y a rechargement de la
page.
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Mise en place dun socket : communication asynchrone
L’installation d’un socket-io permet de créer un canal de communication
utilisable dans les deux sens :
client -> serveur et serveur -> client

Le client web B reçoit un message du serveur sans avoir rien demandé.
Les pages web affichées sur les deux clients sont mises à jour sans être
rechargées.
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Application : un chat
Client web A envoie un message à l’aide d’un formulaire :

Client web B reçoit également le message sans avoir rien demandé :
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Connexion au serveur socket

Côté HTML :

Dans le script main.js :
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Émission du message
Côté client A : Deux champs et un bouton . . .

. . . le script JS lit les champs après appui sur le bouton . . .

. . . et les envoie à travers le socket au serveur.

Serveur web avec Python Flask



.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

Émission du message : variante
Côté client A : Un formulaire en html. . .

. . . intercepté par un script JS . . .

. . . et envoyé à travers le socket au serveur.
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Vu du serveur
Le message est reçu par le serveur et reconnu par son identifiant, ici
’my event’

Il est renvoyé tel quel à tous les clients avec l’identifiant ’ma reponse’
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Réception du message
Coté client A et client B : une zone de message en html

mise à jour sans rechargement de la page par le script JS.
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Pour aller plus loin

Le serveur compte les connexions et met à jour les pages par le socket.
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Le script JS se connecte explicitement au socket

et reçoit un message contenant le nombre de participants connectés.
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Encore plus loin
Affichage de la durée du chat :

Dés qu’un client se connecte, l’heure de début de la session de chat est
enregistrée.
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Multi thread

Pour mesurer le temps en même temps qu’on attend les requêtes clients,
Il est nécessaire de lancer le serveur dans un thread :
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